Sportovni pravidla Orla

Cast 51 - Pfehazovana

PRAVIDLA PREHAZOVANE
A. Obecna pravidla:

1. Tento dokument upravuje pravidla ptehazované v Orlu.

2. Tato pravidla vychazeji zpravidel volejbalu a zdalSich dostupnych pravidel
piehazované.

3. Je vhodné, aby dle téchto pravidel (s pfipadnymi nutnymi Upravami), probihaly
soutéZe 1 na niz§ich nez ustrednich trovnich

4. V ptipadé€ nutnosti je mozné upravit pravidla v propozicich ptislusné akce nebo pfimo
na mist¢ feditelem turnaje.

5. 'V ptipadé€ pochybnosti je mozné podplirné pouzit pravidla volejbalu.

B. Soutézni pravidla a kategorie:

1. Kategorie:
Ustiedni soutéze Orla v ptehazované se konaji v téchto kategoriich:

- mladsi zactvo - 11 let a mladsi

- starSi Zaci - 14 let a mladsi

- star$i zakyné - 14 let a mladsi

Pti posuzovani veéku je rozhodujici vek, kterého ucastnik dosahne v probihajicim roce.

2. Hodnoceni:

1. Soutéze se hraji obecné na dva vitézné sety do 15 bodii s rozdilem 2 bodii. Reditel turnaje
muze urcit jiny pocet setll. Vitézstvi se hodnoti dvéma body, pordzka nulou.

2. Vitézem v soutézi se stava druzstvo, které v utkanich ziskalo nejvétsi pocet bodu. Pii
rovnosti bodll rozhoduje o umisténi na kterémkoliv mist¢:

1. vyssi pomér sett

2. vy$$i pomér mich

3. vysledek vzajemnych utkani

4. los

C. Pravidla:

1. Hriste je velké 9 x 18 m, rozd€lené uprostied siti vysokou 220 cm.
. Hraje se mi¢em na volejbal.
3. Druzstva v kategorii mladSiho Zactva jsou devitiClennd. Z toho 6 hraci v poli a
maximaln¢ 3 nahradnici. Druzstva v kategorii star$iho Zactva jsou sedmiclenna. Z toho
4 hraci v poli a maximalné 3 néhradnici.
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Hra se zahajuje podanim (odhozem) z libovolného mista za koncovou carou. Podani
musi byt uskutecnéno do 5 sekund od zapiskani rozhod¢iho. Mi¢ musi proletét
prostorem nad siti mezi anténkami a mize se sité dotknout.

V okamziku zahdjeni hry tj. pfi odhozu mic¢e podavajicim hracem ,musi ostatni hraci
obou druzstev ve svych polich zaujimat takové postaveni, aby kazdy hra¢ zadni fady
mél svého odpovidajiciho hrace pfedni fady pfed sebou a aby prostfedni hraci v pfedni
a zadni fad¢ byli mezi krajnimi. Toto pravidlo o postaveni hracl zadni fady neplati pro
podavajiciho. Po podani se zatazuje kamkoli do pole v zadni fad¢.

Po zah4jeni hry se hra¢i mohou podle herni situace a plnéni hernich ukolt libovolné€ na
své polovin€ i mimo ni pfemistovat.

Kazdé druzstvo mize mi¢ odhazovat v jedné akci 3x. Blokovani odhozu je zakazano.
Je dovolen zplisob odhozu mice jednoru¢,obouru¢ vrchem a spodem,resp. kteroukoli
¢asti téla s vyjimkou nohy. Pravidlo neumoziuje do mice kopnout. Hra¢ po uchopeni
mice nesmi s nim pfechdzet a musi ho odehrat z mista kde mi¢ uchopil a to do 2
vtefin.

Jako chyba je hodnocen nasledny druhy odhoz jednim hraéem.

Podle pravidel znamend kazda ztrata rozehry bod. Vyhraje-li rozehru druzstvo, které
pfijimalo podani, ziskdva bod a vyhodu podani. Hraci tohoto druZstva postoupi o
jedno postaveni ve sméru pohybu hodinovych rucicek. Set vyhrava to druzstvo, které
jako prvni ziskalo 15 bodl s rozdilem nejméné 2 bodl. V ptipadé nerozhodného stavu
14:14 se ve hie pokracuje, dokud neni dosazeno dvoubodového rozdilu (napt. 16:14)
nebo dosazeno jednim z druzstev 25 bodl. Zapas se hraje na 2 vitézné sety.
Rozhodujici treti set se hraje rovnéz do 15 bodi s rozdilem nejméné 2 bodt nebo
dosaZenim 25 bodt.

Dotek hrace sit€é nebo anténky rozhod¢i odpiskd jako chybu. Vyjimkou je tzv.
narazena sit, coz je dotek sit¢ hrace,zplisobeny narazem mice leticiho od soupete.
Dalsi vyjimkou je situace, kdy se hrac, ktery se nepokousi hrat mi¢,ndhodné dotkne
sité.

Pfi utocném odhozu je dovoleno ptesdhnout rukou za sit’ za predpokladu, ze odhoz
mice byl proveden na vlastni stran¢.

Stiidani hrac¢l mize byt fadné,nafizené nebo vyjimecné mimotadné. Druzstvo muize
uskutecnit maximalné 3 stfidani v jednom setu a mohou se uskute¢nit najednou nebo
v nékolika fadnych pterusenich hry.

V pribéhu hry je zakazan dotek pole soupere kteroukoli casti téla presahujici stfedni
caru.

V pribehu hry se hra¢i nesmi provinit proti pravidliim a spravnému chovani. Rozhod¢i
posuzuje chyby a rozhoduje o trestech.

Trenér muze pokyny vydavat stojici nebo chodici ve volné zéné pred lavickou svého
druzstva, ale nesmi rusit nebo zdrzovat utkani.

Mic, ktery druzstvo vybere a pieleti rovinu sité mimo anténky do volné zony vedle
pole soupefe, miize byt vracen stejnym prostorem zpét do vlastniho pole. Hrac tak
muze prebéhnout kolem kulii nebo pfimo pod siti(aniz by se dotknul pole soupeie
nebo piimo sit€) a zahrat mic zpét. Ten je pak hran pies sit’ k soupefi.

Rozhod¢i fidi utkani dle sportovnich pravidel Orla. M4 pravo rozhodovat o vSech
otazkéach hry, které nejsou v pravidlech uvedeny. Jeho rozhodnuti v posouzeni situace
je konec¢né. S kapitany provede losovani o podani a poli.



