Sportovni pravidla Orla

Cast 52 - Vybijena
PRAVIDLA VYBIJENE

Prepracovano: 1.1.2005
Platné od: 1.1.2005
Schvaluje: Rada mladeze Orla

A. Obecna pravidla:

1. Tento dokument upravuje pravidla vybijené v Orlu, dle téchto pravidel se hraji
ustfedni turnaje Orla ve vybijené.

2. Je vhodné, aby dle téchto pravidel (s pfipadnymi nutnymi upravami), probihaly
soutéze i na nizsich nez ustfednich Grovnich

3. V piipad¢ nutnosti je mozné upravit pravidla v propozicich piislusné akce nebo pfimo
na mist¢ feditelem turnaje.

4. Z téchto pravidel mize byt vyhotoven struény vytah, ktery musi byt uvefejnén v misté
konéni turnaje.

B. Soutézni pravidla a kategorie:

1. Kategorie:
Ustiedni soutéZe Orla se konaji v téchto kategoriich:

- mladsi zactvo - 11 let a mladsi
- Zaci- 14 let a mladsi
- zékyné - 14 let a mladsi
Pfi posuzovani véku je rozhodujici vek, kterého ucastnik dosahne v probihajicim roce.
2. Hodnoceni:
1. O systému hry v turnaji rozhoduje hlavni rozhod¢i.
2. Vitézné druzstvo obdrzi 2 body. Porazené muzstvo 0 bodi.
3. 'V tabulkéch rozhoduje:
1. Pocet bodl
2. Vzijemny zapas, resp. tabulka vzajemnych zapast bodové rovnych tymi (pak
pro tuto tabulku plati opét stejnd pravidla jako pro tabulku celé skupiny).
3. Pocet vybitych hract ve vSech zépasech.

C. Pravidla:
Hiisté
« Hraje se htisti volejbalovém (dva ¢tverce 9x9m)

Mié



Hraje se mi¢em na vybijenou.
Hraci
Druzstvo tvoii 6 hract + 1 kapitan = 7 hraci a maximaln¢é dva nahradnici.
Kazdé druzstvo ma svého kapitana, ktery je jako jediny opravnén hovofit s rozhod¢im.

Vymeéna hract je mozna po ukonceni polocasu. V pribéhu poloc¢asu je povolena jen v
pfipad¢ zranéni.

Hraci maji jednotny dres.

Trvani hry
Utkani trva 2 x 7 minut.
Po polocase je piestavka trvajici maximalné 3 minuty.
Po polocase si druzstva vymeéni strany.
KaZzda hra zaciné s plnym poctem hracu.
Je-li nékteré druzstvo vybité pred ukoncenim Casového limitu, zaznamena se Cas.

Bodovani

Vysledek hry je dan celkovym poctem vybitych hraci z obou polocasu. Vitézi to
druzstvo, které v hraci plose vybije vétsi pocet soupeit, pfipadné vSechny soupete uz
ptred krat§im casovym limitem.
Nenastoupi-li n€které druzstvo Uplné, pocitaji se chybé&jici hraci do poctu vybitych.
Pokud je stav nerozhodny, po tfiminutové piestavce pokracuje utkani 2 x 3,5 minuty s
vymeénou stran. O mi¢ se losuje. Je-li vysledek opét nerozhodny, druzstva losuji o mic.

V tomto prodlouzeni vyhrava druzstvo, které vybije prvniho protihrace ("nahla smrt").

Dalsi moznosti je ukonceni zadpasu remizou, v tomto piipadé dostavaji obé druzstva 1
bod.

Zahajeni hry
Kapitani obou druzstev losuji. Kdo vyhraje los, ziskdva mic, soupef si voli stranu.
Hra zacina tak, Ze kapitan druZstva které vyhralo, jej pod4 svému druzstvu z mista vné
htist€ u rozhodc¢iho. Rozhod¢i zkontroluje zda jsou vSichni hraci pripraveni v hfisti i v
zazemi a dava pokyn k zahéjeni hry pistalkou.
Vzdy po vybiti hrace smi druzstvo zahdjit hru az po signalu rozhodc¢iho k zahgjeni hry.

Pted druhym polocasem si druzstva vyméni strany a mi¢ dostava druzstvo, které pred
utkdnim prohralo los.
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Postaveni hraca

Kazdé druzstvo obsadi své pole a volné se v ném rozestavi. Do zazemi za soupefovym
polem jde kapitan.

Pribéh hry

Vybijet se mize az po tiech zakladnich piehozenich, aniz se mi¢ dotkne zemé¢, aniz
mic zachyti nebo tecuje souper.

Vybijet mohou vSichni hra¢i v poli 1 v zadnim zdzemi, pokud mi¢ chyti pfihravany
kterymkoli spoluhra¢em, rozehrany soupefem nebo odrazeny od spoluhrace c¢i
soupeie. Mi¢ se nesmi dotknout zemé. Kdo mi¢ zvedl nebo chytil odrazeny od zem¢,
nema nabito a musi mi¢ pfihrat dalSimu spoluhraci, aby bylo mozné vybijet.

Hrac je vybit, je-li pfimo zasaZen mi¢em hozenym soupefem. Nemize byt vyfazen ze
hry (vybit) micem odrazenym od zemé nebo od jin¢ho hrace (je vybit pouze prvni
hrac).

Chyti-li kterykoliv hrac (spoluhrac i protihra¢) mi¢ odrazeny od hrace, zachrani jej od
vybiti a miiZe sam ihned vybijet (ma nabito).

Chyti-li hra¢ mi¢ vystieleny soupefem a pusti jej, je rovnéz vybit. Po vybiti hrace
rozhod¢i zapisknutim prerusi hru.

Vybity hra¢ odchazi co nejrychleji a nejkratsi cestou mimo soupeiovo tzemi do svého
postranniho nebo zadniho zamezi.

Hra pokracuje na pokyn rozhodc¢iho (pisknuti) mi¢em z pole. Mi¢ ma to druzstvo,
jehoz hrac byl vybit. Mi¢€ neni nabity (to plati 1 pro kapitana).

Z postranniho zdmezi je moznd pouze piihravka (do pole i zazemi), nelze vSak vybijet
ani nabijet.

Pokud jsou vSichni hraci v poli vybiti, nastupuje do pole kapitan. Tento hra¢ ma pouze
jeden zivot. Prvni rdnu nema nabitou.

Jakykoliv dotyk cary, kterd vymezuje hiisté je hodnocen jako pteSlap a druzstvo je
potrestano ztratou mice.

Pokud hra¢ uhne pied hozenym micem a dopusti se pieSlapu nebo se dotkne ¢ary i
zamezi rukou, je povazovan za vybitého. Pokud hra¢ chyti hozeny mic, ale preSlapne
nebo se dotkne mimo htisté, je potrestan ztratou mice.

Chyby ve hie

V poli je mozno udélat maximalng tfi kroky s micem, vice krokl je chyba — ztrata
mice.

Hrac¢ nesmi drzet mic déle nez pét sekund, jinak ztraci mic.



Ve vlastnim poli i v zdmezi je dovoleno piihravat mi¢ nejvys dvakrat. Treti pfihravka
uz musi jit pfes soupefovo pole nebo musi byt mi¢ hozen na soupete (hra¢ musi bit).
Pokud je ptihravek vic, druZzstvo ztrdci mic. TeCovani mice se za piihravku
nepovazuje.

Preslapne-li hra¢ pomezi nebo ptlici ¢aru nebo dotkne-li se kteroukoliv ¢asti téla
soupetova uzemi (i rukou), ztraci jeho druzstvo mic.

Vybirani leziciho mie ze soupefova pole €i zdzemi nebo vyradzeni mice z rukou
protihrace se tresta ztratou mice. Mic ve vzduchu nalezi tomu, kdo jej chyti.

Odchazi-li vybity hrac z pole a vstoupi-li do pole soupete, ztraci jeho druzstvo mic.

Neukéaznéni hraci jsou po tfech napomenutich vylouceni do konce zapasu, za hruba
provinéni mohou byt vylouceni ihned.

Zdrzovani hry se trestd ztratou mice. Jde zejména o umyslné pomalé stiidani a
odchazeni hraci z pole po vybiti, zbytecné dlouhé pfehazovani mise mezi kapitdnem a
hraci v poli.

Rozhod¢i

Rozhod¢i stoji na pulici ¢aie vné hiisté. Jeho ukolem je provést s kapitany losovani,
zahdjit, preruSovat a ukoncit hru.

Kontroluje vybiti hrac¢t, odchod vybitych hraci, pocet piihravek, preSlapy a kazdé
dalsi poruseni pravidel.

Pfi osetfovani zranéného hrace nebo delsi diskusi s kapitdnem zastavuje Cas.

Pomocny rozhod¢i méii ¢as, zapisuje pribéh hry (pocet vybitych hract, napomenuti,
vylouceni a dle situace pomaha hlavnimu rozhod¢imu).
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